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1. 文档概述

本文档分二部分一是协议与变量设置的说明，第二部分为 MODBUS 的示例工程说明。

2. 协议与变量设置

2.1 协议设置
 启用协议：需要启用协议，才支持 MODBUS 主机/从机、PLC 通信；

 协议类型：可选的通信协议包括

 MODBUS 主机

 MODBUS 从机

 三菱 PLC 通信协议

 XGUS
 从机地址：MODBUS 从机地址；

 轮询周期：作主机时，变量的读取周期，默认 1 秒；

 轮询延时：作主机时，相邻两次读取命令的间隔时间，默认为 100 毫秒；

 应答超时：作主机时，允许从机的最大延时，默认 100 毫秒；

 连续读取：作主机时，设置连续地址变量的最大读取数；

 优化读取：作主机时，开启优化读取后，只读取与当前画面相关的变量；

 存储设置 ：

 不存储：不存储，断电重启后变量恢复默认值；

 全部存储：不推荐，因为频繁存储会导致 FLASH 坏块增加；

 存储指定变量：推荐使用，一般用来存储很少更改的系统配置参数；

 存储标记：识别存储在屏幕中的数据版本标记，当存储数据格式发生改动时，一般

需要手动修改此存储标记值。

2.2 变量定义

选择左侧的“变量定义”节点，点击工具栏的“添加”按钮，可以添加变量，然后根据

需要对变量进行属性设置。
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图 2-1 变量定义

选择变量节点 Field0，然后通过属性窗口进行设置：

 名称：可以修改为有意义的名称，如“温度”

 格式：短整型(2 字节)，长整形(4 字节)，浮点数(4 字节)，字符串

 符号：对于整数类型，可以设置为有符号/无符号

 字节顺序：数据的高低字节排列顺序

 位宽：变量的位宽与格式对应，字段可以设置位宽

 读写设置：设置变量的读写权限

 默认值：变量的默认值

 数值转换：实际值=原始值*缩放+平移

 显示格式：可以设置整数或小数显示补零

MODBUS 相关设置：

 从机地址：主机模式时才需要设置

 变量地址：变量（或寄存器）的地址

 变量类型：线圈(Coils)，离散输入(Discrete Inputs)，保持寄存器(Holding Register)，
输入寄存器（Input Register）

 内存变量：用于数据处理的变量（存储计算结果），此变量更改不发生串口通信

 系统变量：屏幕中预定义的变量，包括波特率、背光亮度、蜂鸣器、日期时间等

2.3 逻辑处理

选择左侧“逻辑处理”节点，点击工具栏按钮“添加”逻辑处理。如下图所示，选择所

示新建的逻辑关系，然后通过属性窗口进行设置
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图 2-2 逻辑处理

通用属性参数介绍：

用途：设置当前逻辑的用途，例如控件绑定、控件显示等

画面：控件所在的画面 ID
控件：控件 ID
变量：控件关联变量名称

执行条件：可设置该逻辑的执行条件，Always 表示总是执行，Changed 表示变量改变

时执行

2.3.1 控件绑定

设置控件关联的变量：当控件改变时，自动更新变量值；反之变量更新时，更新控件显

示。

图 2-3 绑定控件
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2.3.2 控件显示

当设置的“执行条件”成立时显示控件，否则隐藏控件。

图 2-4 显示控件

2.3.3 动画播放

当设置的“执行条件”成立时开始播放动画，否则停止播放。

图 2-5 播放动画

2.3.4 按钮按下与弹起

按钮按下时或者弹起时，如果满足“执行条件”，则“执行动作”。

图 2-6 按钮按下
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2.3.5 条件执行

满足“执行条件”时“执行动作”，为防止重复执行，该逻辑仅在满足条件的瞬间执行

一次（类似上升沿触发）。

画面条件：限定此逻辑仅在某个画面下有效。

图 2-7 条件执行

2.3.6 切换画面

满足“执行条件”时，切换到指定的目标画面，该逻辑为触发方式。

目标参数：目标画面可以为变量或者常量。

画面条件：限定此逻辑仅在某个画面下有效。

图 2-8 切换画面

2.3.7 设置变量

满足“执行条件”时，设置变量为指定数值。

写入优化：启用优化时，仅在改变目标变量时，执行写入。

画面条件：限定此逻辑仅在某个画面下有效。



欣瑞达串口屏 MODBUS 通信

图 2-9 设置变量

2.3.8 事件记录

当“执行条件”成立时，记录事件 ID。

图 2-10 事件记录

2.3.9 曲线绑定

当“执行条件”成立时，在“历史曲线”中记录指定变量

图 2-11 曲线绑定
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2.3.10 颜色设置

当“执行条件”成立时，设置控件为指定颜色。

图 2-12 执行条件

2.3.11 文本闪烁

当“执行条件”成立时，设置文本控件按指定周期闪烁。

图 2-13 文本闪烁

2.3.12 蜂鸣器控制

当“执行条件”成立时，控制蜂鸣器发出声音。

模式：可设置为“单次”鸣叫或周期性鸣叫；

控制：对于周期性模式，可以设置为开始鸣叫、结束鸣叫、由条件控制；

时间：对于“单次”模式，可以设置鸣叫时间长度；

周期：对于“周期”模式，可以设置鸣叫的周期；
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图 2-14 蜂鸣器

2.3.13 外接矩阵键盘

该功能为定制功能，常规版本不支持。

2.3.14 设置时间

屏做主机时，可以定时写指定寄存器，设置从机时间。

图 2-15 设置时间

3. MODBUS 示例工程概述

3.1 串口屏协议说明

本示例工程主要用于演示如何开发 MODBUS 协议的工程。

3.2 开发工程流程

串口屏工程的开发流程遵循以下流程：
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1、 新建工程

2、 创建并配置画面和控件

3、 配置 MODBUS 协议，主要是建立变量、逻辑处理、Lua 脚本等；

4、 控件属性中绑定在【协议与变量设置】中定义的变量。

MODBUS 协议配置主要涉及 GUI Designer 二个部分:
（1）菜单【工具】->【协议与变量设置】；

（2）菜单【工具】->【Lua 脚本编程】

3.3 MODBUS 协议运行说明

开发的 MODBUS 工程，经过 GUI Designer 编译后会生成可以下载到串口屏中的工程

包，编译的过程会将配置的MODBUS信息转换为串口屏工程文件；串口屏会根据工程文件

运行， 自动生成符合 MODBUS 协议的格式的指令。如果屏做主机，会周期性的通过串口

发送这些 指令到从机，接收从机返回的指令并解析，更新绑定的控件或执行预先配置的动

作等。

3.4 工程画面概览

本工程中画面功能介绍主要分三组，如图 3-1 所示：

1、 区域 1：演示 MODBUS 协议的中的线圈、离散输入、保持寄存器、输入寄存器

的数据显示，直接显示出数值;
2、 区域 2：演示如何使用控件显示关联的变量，即 MODBUS 数据；

3、 区域 3：演示如何实现显示隐藏控件、多语言控制等分组 1、分组 2 中未使用的

功能；
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图 3-1 工程画面

3.5 协议与变量配置概览

本工程协议与变量配置如图 3-2 所示。

1、 区域 1：用于配置工程的协议类型，支持 MODBUS 主机、从机。

2、 区域 2：用于建立变量，变量类型为 MODBUS 协议中线圈、离散输入、保持寄

存器、输入寄存器，另外还支持内存变量、系统变量；

3、 区域 3：用于配置逻辑设置；建立画面、控件与 MODBUS 变量之间的关系。关

于协议与变量配置的详细介绍可以参考欣瑞达文档《欣瑞达串口屏 MODBUS 通信》。
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图 3-2 脚本与协议配置

4. 工程详解

4.1 创建工程

首先做好工程的准备工作，主要包括创建工程、建立页面、配置 MODBUS 协议类型

等。

4.1.1 新建工程

打开菜单【文件】->【New】，弹出新建工程窗口，设置好工程名称、路径、点击【确

定】即可。
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图 4-1 新建工程

4.1.2 新建画面

新建的工程默认会创建一个画面，也可以自己添加画面。

4.1.3 配置 modbus 协议

打开菜单【工具】->【协议与变量设置】，双击左侧文件路径，在右侧的协议设置处，

设置协议类型，本处设置 MODBUS 从机。

图 4-2 配置协议类型

至此，MODBUS 协议的工程雏形已经建立，后面即可根据实际需求配置工程画面和逻

辑。
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4.2 画面与逻辑配置

工程配置方式采用画面和 MODBUS 逻辑同时进行。

工程逻辑结构采用首页建立导航按钮，不同按钮切换到不同的画面，每个画面有返回首

页按钮，以返回首页。以下为对工程各个画面配置的介绍。

图 4-3 工程画面

4.2.1 首页

【首页】画面中建立各个按钮，如图 4-4 所示，按钮可以配置切换到不同画面。
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图 4-4 首页

例如：按钮 2“工程说明”，可以按钮的属性用于切换到画面【工程说明】，按钮配置

如图 4-5 所示，其它按钮同理。
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图 4-5 按钮配置

4.2.2 工程说明

【工程说明】画面为对本工程简单的说明，无其它功能。



欣瑞达串口屏 MODBUS 通信

图 4-6 工程说明

4.2.3 线圈

【线圈】画面是对 MODBUS 协议中“线圈”变量数值的直接显示，文本控件直接绑

定 “线圈”类型的变量，运行后，文本控件会显示变量的值，当该地址的“线圈”值发生

变化 后，文本控件同样也会发生变化。

配置方法：

1、添加变量：创建“抽湿开关”变量，添加子节点“开关机”，变量类型设置为“线

圈”，

配置变量地址为 0x0000，如图 4-8 所示；

2、画面中添加一个文本控件（ID：2），如图 4-7 所示，设置文本控件的属性，设置

关

联变量“抽湿开关/开关机”，如图 4-9 所示；

通过以上两步，ID 为 2 的文本控件与 0x0000 地址的“抽湿开关/开关变”便建立起

了 关联。此时，编译工程并运行串口屏，文本控件便显示 0x0000 地址的线圈的数值。

同理，ID 为 3、4、5 的文本控件通过以上方法分别与不同的变量关联后，便可显示

相应地址的变量值。
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图 4-7 线圈

图 4-8 新建线圈变量
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图 4-9 关联变量

4.2.4 离散输入

【离散输入】画面是对 MODBUS 协议中“离散输入”变量数值的直接显示，文本控

件 直接绑定“离散输入”类型的变量，运行后，文本控件会显示变量的值，当该地址的“离

散 输入”值发生变化后，文本控件同样也会发生变化。

方法：

1、添加变量：创建“抽湿故障”变量，添加子节点“故障 0”，变量类型设置为“离

散输入”，配置变量地址为 0x0000，如图 4-11 所示；

2、画面中添加一个文本控件（ID：2），如图 4-10 所示，设置文本控件的属性，设置

关联变量“抽湿故障/故障 0”，如图 4-12 所示；

通过以上两步，ID 为 2 的文本控件与 0x0000 地址的“抽湿故障/故障 0”便建立起

了关 联。此时，编译工程并运行虚拟串口屏，文本控件便显示 0x0000 地址的离散输入的

数值。

同理，ID 为 3、4、5 的文本控件通过以上方法分别与不同的变量关联后，便可显示

相应地址的变量值。
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图 4-10 离散输入

图 4-11 新建离散输入
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图 4-12 关联变量

4.2.5 保持寄存器

【保持寄存器】画面是对 MODBUS 协议中“保持寄存器”变量数值的直接显示，文

本 控件直接绑定“保持寄存器”类型的变量，运行后，文本控件会显示变量的值，当该地

址的“保持寄存器”值发生变化后，文本控件同样也会发生变化。

方法：

1、添加变量：创建“速度”变量，变量类型设置为“保持寄存器”，配置变量址为 0x0000，

如图 4-14 所示；

2、画面中添加一个文本控件（ID：2），如图 4-13 所示，设置文本控件的属性设置 关

联变量“速度”，如图 4-15 所示；

通过以上两步，ID 为 2 的文本控件与 0x0000 地址的“速度”便建立起了关联。此

时，编译工程并运行虚拟串口屏，文本控件便显示 0x0000 地址的保持寄存器的数值。

同理，ID 为 3、4、5 的文本控件通过以上方法分别与不同的变量关联后，便可显示

相应地址的变量值。
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图 4-13 保持寄存器

图 4-14 新建保持寄存器
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图 4-15 关联变量

4.2.6 输入寄存器

【输入寄存器】画面是对 MODBUS 协议中“输入寄存器”变量数值的直接显示，文

本控件直接绑定“输入寄存器”类型的变量，运行后，文本控件会显示变量的值，当该地址

的 “输入寄存器”值发生变化后，文本控件同样也会发生变化。

方法：

1、添加变量：创建“电压”变量，变量类型设置为“输入寄存器”，配置变量地址为

0x0000，如图 4-17 所示；

2、画面中添加一个文本控件（ID：2），如图 4-16 所示，设置文本控件的属性，设置

关联变量“电压”，如图 4-18 所示；

通过以上两步，ID 为 2 的文本控件与 0x0000 地址的“电压”便建立起了关联。此

时，编译工程并运行虚拟串口屏，文本控件便显示 0x0000 地址的保持寄存器的数值。

同理，ID 为 3、4、5 的文本控件通过以上方法分别与不同的变量关联后，便可显示

相应地址的变量值。
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图 4-16 输入寄存器

图 4-17 新建输入寄存器
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图 4-18 关联变量

4.2.7 按钮控件

【按钮控件】画面主要对按钮控件的使用做示例说明。MODBUS 协议版本中，按钮按

下或弹起时可以执行一些预设的逻辑操作。

GUI Designed 的【资源窗口】可以看到【按钮控件】的画面 ID 为 6，如图 4-19
所示，按钮“设置速度为 20”的控件 ID 为 2；在【协议与变量设置】中添加一条逻辑处

理，该逻辑 处理的具体设置如图 4-20 所示。此时，编译工程并运行虚拟串口屏，当按下

“设置速度为 20”按钮，则变量“速度”的值被设置为 20。ID 为 3 的文本控件关联了变

量“速度”，用于 观察变量“速度”的值。

同样，按钮按下时还可以用于切换画面、设置蜂鸣器、增量调节等功能。
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图 4-19 按钮控件

图 4-20 按钮逻辑处理

4.2.8 文本控件

【文本控件】画面主要对文本控件的使用做示例说明。MODBUS 协议版本中，文本控

件主要是用于显示绑定的变量值，对于线圈、保持寄存器等类型的可修改变量，可以设置“输

入方式”为弹出系统键盘输入，通过弹出的键盘对绑定的变量值进行修改。另外可以绑定修

改显示颜色、闪烁的逻辑处理。
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【文本控件】画面 ID 为 2 的文本控件，如图 4-21 所示，在其属性中绑定变量“速

度”， 如图 4-22 所示；在【协议与变量设置】中添加 3 条逻辑处理：第一条，用途为“设

置颜色”，颜色设置为红色（RGB（255,0,0）），执行条件为“速度”“大于”“80”；

第二条，用途为“设 置颜色”，颜色设置为黑色（RGB（0,0,0）），执行条件为“速度”

“小于等于”“80”；第三条， 用途为“文本闪烁”，执行条件为“速度”“大于”“80”；
如图 4-23 所示。

此时，编译工程并运行虚拟串口屏，当“速度”的值大于 80 时，文本显示为红色并闪

烁，如果“速度”的值小于等于 80 时，文本显示为黑色，并且不闪烁。

同样，ID 为 3、4、5 的文本控件均可做此操作。

图 4-21 文本控件

图 4-23 文本控件逻辑处理
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4.2.9 进度条、仪表、滑块

【进度条仪表滑块】画面主要对进度条、仪表、滑块控件的使用做示例说明。MODBUS
协议版本中，进度条、仪表、滑块控件主要是用于显示绑定的变量值；另外，滑块可以通过

拖动修改绑定的变量值。

【进度条仪表滑块】画面中创建的文本控件、进度条、滑块、仪表控件，如图 4-24 所

示；这几个控件均绑定变量“速度”，如图 4-25 所示，为进度条关联变量，其它几个控件

类似；其中文本控件主要用于观察值的大小，也可以通过其弹出的键盘修改对应值。

此时，编译工程并运行虚拟串口屏，当“速度”的值发生变化时，文本控件、进度条、滑块、

仪表均会发生变化，更新显示的速度值；另外，当拖动滑块时，其它控件的也会更新显示速

度值。

图 4-24 进度条、仪表、滑块
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图 4-25 关联变量

4.2.10 RTC 控件

【RTC 控件】画面主要对 RTC 控件的使用及更新 RTC 时间做示例说明，如图 4-26
所 示。RTC 控件支持不同的属性格式，如所示图 4-27；也可以用户自定义显示格式，如

图 4-28所示。

1、设置本机 RTC 时间

设置 RTC 控件属性“允许编辑”为“编辑日期和时间”、“编辑日期”或者“编辑时

间”；如此，当长按 RTC 控件或着点击 RTC 控件 时即可弹出键盘以修改 RTC 时间。

2、屏做主机时，修改从机 RTC 时间；

通常做法是：从机创建固定地址的保持寄存器，用于存放时间（连续 7 个保持寄存器，

分别存放年、月、星期、日、时、分、秒），主机周期性的把最新的时间 发送给从机。逻

辑处理中有“写入时间”的功能，可以实现此操作。如图 4-29 中 红色框所示，建立“写

入时间”的逻辑处理，具体设置如图中所示，其中“地址”为从机中保存时间的地址，“周

期”为主机每隔多长时间写入一次；可以根据自己 需求建立条件执行。
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图 4-26 RTC 控件

图 4-27 RCT 控件属性



欣瑞达串口屏 MODBUS 通信

图 4-28 RTC 自定义

图 4-29 更新 RTC 的寄存器、逻辑处理

4.2.11 动画控件

【动画控件】画面主要对动画控件的使用做示例说明，如图 4-30 所示。动画控件用于

播放设置的 GIF 或 ICON 格式的动画文件，可以控制暂停或者播放。

MODBUS 协议中有两种控制动画控件的方式：

1、绑定变量方式

动画控件直接关联变量，当变量的值为 0 时，动画停止；当变量的值为 1 时，

动画播放。
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【动画控件】画面中的 ID 为 2 的动画控件，设置关联变量“播放动画标记 1”，如

图 4-31 所示。此时，编译工程并运行虚拟串口屏，当变量“播放动画标记 1”0 时动画停

止，当变量值为 1 时，动画开始播放。

2、逻辑处理方式

逻辑处理中有“动画播放”功能，当预设的条件满足时，可以控制动画播放或停止。

【动画控件】画面中的 ID 为 5 的动画控件，创建了“动画播放”的逻辑处理， 如

图 4-32 所示，设置的执行条件为变量“播放动画标记 2”“==”“1”时，ID 为 5的动

画会自动播放。

此时，编译工程并运行虚拟串口屏，当变量“播放动画标记 2”为 0 时动画停 止，当

变量值为 1 时，动画开始播放。

4-30 动画控件
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图 4-31 关联变量

图 4-32 动画逻辑处理
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4.2.12 图标控件

【图标控件】画面主要对图标控件的使用做示例说明，如图 4-33 所示。图标控件用于

显示设置的 GIF 或 ICON 格式的动画文件，通过显示不同的图片表示不同的状态，可以

控制显示第几帧图片。

MODBUS 协议中可以通过关联变量的方式控制显示第几帧图片，关联变量的变量值默

认对应图标的帧，索引从 0 开始，值为 0 时显示第 0 帧，值为 1 时显示第 1 帧，以此

类推；

如果设置了限定范围，则变量下限对应设置的图标下限，变量上限对应图标上限。

举例：【图标控件】画面中 ID 为 1 的图标控件关联了变量“风速”，如图 4-35 所

示。 此时，编译工程并运行虚拟串口屏，当变量“风速”为 0 时，图标控件中显示的风速

为 1 格；当变量“风速”为 1 时，图标控件中显示的风速为 2 格；当变量“风速”为 2 时，

图标控件中显示的风速为 3 格；以此类推。

图 4-33 图标控件
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图 4-34 关联变量

4.2.13 曲线控件

【曲线控件】画面主要对曲线控件的使用做示例说明，如图 4-35 所示。MODBUS 协

议版本中，曲线控件用于显示关联的变量值，曲线控件周期性的采样变量值，然后将所有采

样值绘制到曲线控件内，连接形成曲线；曲线控件的每个通道都可以关联一个变量，最多可

以设置 8 个通道。

MODBUS 协议版本串口屏中，曲线通道显示变量值，通过设置“曲线绑定”用途的逻

辑处理使用。

【曲线控件】画面中 ID 为 1 的曲线控件，预设一个通道，为该控件的通道 0，添加

关 联的逻辑处理，参数如图 4-36 所示，每“1”秒采样变量一次“水位高度”的值。画面

ID 为 2、4 的按钮用于调整“水位高度”值，ID 为 3 的文本控件实时显示“水位高度”

值。
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图 4-35 曲线控件

图 4-36 曲线绑定

4.2.14 菜单控件

【菜单控件】画面主要对菜单控件的使用做示例说明，菜单的“菜单风格”有两种：“弹

出菜单”和“固定菜单”，此处主要做弹出菜单使用说明。

“弹出菜单”需要按钮控件将菜单和文本控件关联使用，点击按钮弹出菜单，选中菜单

项后直接显示在文本控件中。

【菜单控件】画面如图 4-37 所示，创建 ID 为 1 的文本控件，ID 为 2 的按钮控件

和 ID 为 3 的菜单控件；菜单控件的属性设置如图 4-38 所示，关联变量“风速”，菜单

风格为“弹 出菜单”，菜单选项为“一级；二级；三级；四级；五级；六级”，索引分别

为 0、1、2、3、 4、5；按钮设置如图 4-39 所示，触控用途设置为“弹出菜单”，“菜单

控件 ID”设置为“3”， “输入控件 ID”设置为“1”；此时，编译工程并运行虚拟串口

屏，当点击文本控件时，会弹出菜单，当点击菜单中选项后，文本控件的内容变为选中的菜

单选项，同时，变量“风速”也被设置为选项对应的索引值；如果不设置变量，则只有文本

控件的值发生变化。
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图 4-37 菜单控件

图 4-38 菜单设置

图 4-39 按钮配置
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4.2.15 选择控件

【选择控件】画面主要对选择控件的使用做示例说明。选择控件主要有两种用途：滑动

选择和状态显示。“滑动选择”主要用于通过触摸屏滑动选择预设的选项；“状态显示”主

要用于显示不同的预设选项，类似图标控件。

【选择控件】画面中 ID 为 1 的选择控件为“滑动选择”方式，ID 为 2 的选择控件

为“状态显示”方式。

1、滑动选择

ID 为 1 的选择控件，属性设置如图 4-40 所示，关联变量“风速”，用途设置“滑动选

择”，设置两端缩放和候选项，设置预设的数据选项“一级；二级；三级；四级； 五级；

六级；”；

此时，编译工程并运行虚拟串口屏，可以通过鼠标点中选择控件并拖动（模拟滑动 选

择），当拖动停止后，选中某个选项，同时变量“风速”的值也会变化更新。

2、状态选择

ID 为 2 的选择控件，属性设置如图 4-41 所示，关联变量“风速”，菜单风格“弹出菜单”，

设置预设的数据选项“一级；二级；三级；四级；五级；”；

此时，编译工程并运行虚拟串口屏，当变量“风速”的值发生变化时，控件 2 显示 的

状态值也会相应的更新。

图 4-40 选择控件
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图 4-41 滑动选择

图 4-42 状态显示

4.2.16 二维码

【二维码】画面主要对二维码控件的使用做示例说明。二维码控件可以将设定的字符串

以二维码的形式显示出来。MODBUS 协议版本的串口屏，二维码控件显示关联的字符串类

型变量。注意，二维码控件需要特殊的固件支持。

【二维码】画面中 ID 为 1 的二维码控件属性具体设置如图 4-44 所示；“文本”即

为默 认显示的字符串，“放大系数”即为单个点的大小，“错觉纠正”该级别越高，可以

显示的字 符串长度越小，“编码方式”即二维码的编码方式。创建“二维码值”变量，变

量类型设置为“字符串类型”，具体设置如图 4-45 所示，创建“控件绑定”的逻辑处理，

将控件与变量“二维码值”相关联。
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此时，编译工程并运行虚拟串口屏，二维码控件将显示绑定变量“二维码值”的二维码，

当变量“二维码值”发生变化时，二维码控件会自动更新，生成新的二维码。

图 4-43 二维码控件

图 4-44 二维码属性

图 4-45 二位码变量及控件绑定
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4.2.17 数据记录控件

【数据记录控件-当前告警】和【数据记录控件-历史告警】画面主要对数据记录控件的

使用做示例说明。

数据记录控件在 MODBUS 协议版本的串口屏中常用于三种“记录类型”：“当前告

警”、 “历史告警”和“历史告警与解除”，其中“历史告警”与“历史告警与解除”的

基本相同， “历史告警与解除”相比“历史告警”，每条告警记录增加了告警的解除时间。

本例只对“当 前告警”和“历史告警”做示例说明。

数据记录控件的记录类型作为“当前告警”和“历史告警”的使用设置过程相同，步骤如下：

1、 设置数据记录控件的“记录类型”为“当前告警”或“历史告警”，如图 4-46 所

示；

2、 在“告警解析”中设置可能的事件 ID 数值、颜色及描述信息，如图 4-49 所示；

3、 针对每个事件 ID 添加用途为“事件记录[触发]”的逻辑处理，如图 4-50 所示；

每个逻辑处理中根据需要设置“执行条件”；本例中创建了一个保持寄存器类型的变量“告

警 1”，再对“告警 1”的每个位建立“Field0”、“Field1”、“Field2”子节点， 判断

“Field”，是否为 1，作为是否执行的条件。

按照如上步骤配置完成“当前告警”和“历史告警”，然后，编译工程并运行虚拟串口

屏。

图 4-46 数据记录控件-当前告警
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图 4-47 数据记录控件-历史告警

图 4-48 数据记录控件属性设置
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图 4-49 告警解析设置

图 4-50 当前告警的逻辑处理

4.2.18 历史曲线控件

【历史曲线控件】画面主要对历史曲线控件的使用做示例说明。历史曲线控件和曲线控

件都可以实时采样、显示绑定的变量值，不同处是历史曲线控件保存前期的数据，可以查看

历史数据。MODBUS 协议版本中，历史曲线控件用于显示关联的变量值，历史曲线控件周

期性的采样变量值，然后将所有采样值绘制到历史曲线控件内，连接形成曲线；历史曲线控

件的每个通道都可以关联一个变量，最多可以设置 8 个通道。通过设置“曲线绑定”用途

的逻辑处理绑定显示。

【历史曲线控件】画面中 ID 为 2 的历史曲线控件，预设一个通道，为该控件的通道

0， 添加关联的逻辑处理，参数如图 4-52 所示，每“1”秒采样变量一次“水位高度”的

值。 画面 ID 为 3、5 的按钮用于调整“水位高度”值，ID 为 4 的文本控件实时显示“水

位高度”值；
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图 4-51 历史曲线控件

图 4-52 历史曲线控件的逻辑处理

4.2.19 隐藏显示控件

【隐藏显示控件】画面主要对隐藏显示控件功能的使用做示例说明。很多情况下工程需

要在某个条件成立的情况下隐藏或显示一些控件。隐藏和显示控件通过逻辑处理式实现。

1、 逻辑处理

【隐藏显示控件】画面增加如图 4-53 所示，ID为 11 的文本控件、ID 为 13 的进度

条控件，文本控件绑定变量“显示进度条”，增加逻辑处理，如图 4-54 所示。

此时，编译工程并运行虚拟串口屏，设置变量“显示进度条”的值为 0 时，进度条隐

藏，设置变量为 1，进度条显示。

此时，编译工程并运行虚拟串口屏，按下“隐藏”按钮控件时，改界面的控件隐藏，按

下“显示”按钮控件时，该界面的控件显示。
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图 4-53 隐藏显示控件

图 4-54 隐藏显示控件的逻辑处理

4.2.20 多语言

【多语言】画面主要对多语言功能的使用做示例说明。很多情况下客户工程需要多语言

选择，文字、菜单控件、选择控件支持多语言设置。

【多语言】画面中增加文本、菜单控件、选择控件，如图 4-55 所示，多语言属性设置

二种语言，增减每种语言的选项。如图 4-56、图 4-57，图 4-58 所示。文本多语言设置方

式为用“;”号隔开。
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此时，编译工程并运行虚拟串口屏，通过选择控件选择语言种类，文字、菜单控件、选

择控件的内容，可以显示不同的语言。

图 4-55 多语言

图 4-56 文字多语言设置
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图 4-57 菜单多语言设置

图 4-58 选择控件多语言设置
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