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1. 文档概述 

本文档主要讲解自定义协议的使用。 

2. 使用 

1.自定义协议是指除标准协议与 modbus 协议之外的指令格式 

2.点击工程，打开设备管理器，根据你的物理端口需要选择端口，然后选择通信协议，

如下图。 

 

3.打开 lua 脚本，所以功能由 lua 实现。找到工程文件下的 main.lua.没有则手动创建。 
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5.定义指令的发送 

 1. uart_send_data（）为发送函数，需要传入一个 table,按指定格式放入数据。 

演示的帧格式为  帧头+长度+功能+地址+数据长度+值 
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6. on_uart_recv_data（）为自定义协议接收回调函数，格式解析这里面实现。 

注意 packet 数组的第一个数据下标是 0。 
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7.电脑模拟调试 

1.先创建虚拟串口 

 

 

 

2.再用串口助手连接一个虚拟端口，模拟连接一个端口，注意要连接成对的口。

 

 

 


